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S.S. PASSO CORESE

Affiliata alla F.I.G.C. dal 1999 – Matricola: 650910


“4° Palio della Sabina”

REGOLAMENTO TORNEO

Art.1 OBIETTIVI
Il “Il Palio della Sabina” mira a diffondere, presso la popolazione, rivolgendosi in particolar modo alle fasce giovanili, i principi e i valori di amicizia, lealtà e integrazione comunitaria nei quali uno sport come il calcio da sempre si riconosce.
Art.2 TESSERAMENTI
Ogni squadra partecipante dovrà essere composta da giocatori dello stesso luogo, dello stesso status, della stessa etnìa (se stranieri) o appartenenti alla medesima associazione sportiva.

Per le squadre formate da giocatori residenti nella stessa località, viene considerato residente anche colui che eserciti una attività commerciale presso il luogo da cui prende il nome la squadra. La lista dei calciatori deve essere composta da un minimo di 8 ad un massimo di 15 giocatori (per le squadre che non riusciranno a raggiungere il numero massimo di iscritti, la lista rimarrà aperta per tutta la durata del torneo ad eccezione delle partite di quarti, semi-finale e  finale). Per tesserare i propri giocatori è necessario presentare una fotocopia di un documento che attesti la residenza. Ogni squadra avrà la facoltà di tesserare “stranieri, però, nella lista dei giocatori (Distinte di gara) che prendono parte alla gara devono essere presenti al massimo due stranieri.
Art.3 RESPONSABILE DI SQUADRA
Ogni Squadra avrà un responsabile di squadra, il quale deve tenere i contatti con il comitato organizzatore, ricevere i comunicati, ed è l’unico autorizzato a presentare eventuali ricorsi. 

Art.4 COSTI DEL TORNEO

Il costo del torneo è composto da una iscrizione più una quota per ogni partita giocata.
Per effettuare l’iscrizione al Palio ogni responsabile di squadra dovrà consegnare al comitato organizzatore il modulo compilato dei tesserati (Elenco giocatori) e la fotocopia dei documenti.

Il termine ultimo per l’iscrizione è il 08 giugno 2009. 

Art.5 SCELTA DI GIOCO 
Per far sì, che le comunità anche meno numerose possano partecipare alla manifestazione, la competizione si svolgerà con le regole del calcio a otto. Le partite si disputeranno in un campo 60x35 metri , le squadre saranno formate da otto giocatori. Nel calcio a otto sono valide tutte le regole del calcio tranne: 
– La gara avrà una durata di sessanta minuti complessivi, divisi in due tempi di eguale durata 30 minuti. 
– Non esiste il fuorigioco. 
– Le sostituzioni sono infinite. 
A ogni squadra è concesso un solo time-out per tempo. 

Art.6 LUOGO, ORARI, DURATA 
Il “Il Palio della Sabina” si svolgerà presso il Campo Sportivo “Amerigo di Tommaso” di Passo Corese, via G. Falcone snc, la prima gara in calendario avrà inizio alle 21.00 la seconda alle 22.00. L’avvio del torneo è fissato per mercoledì 10 giugno 2009 e si concluderà con la finale del 5 luglio 2009
Art.7 FORMULA DEL TORNEO 
Le squadre partecipanti saranno divise in gironi e si affronteranno tra di loro (girone all’italiana solo andata). Saranno assegnati tre punti per la vittoria, uno per il pareggio, nessuno per la sconfitta. Nello stilare la classifica finale del girone all’italiana nel caso di parità di punteggio tra due o più squadre verranno presi in considerazione i seguenti fattori:

– Classifica avulsa (somma dei punti negli scontri diretti). 
– Differenza reti generale. 
– Goals fatti. 
– Classifica disciplina stipulata in base al conteggio dei cartellini gialli e rossi presi da ogni squadra partecipante
- monetina.
Art.8 LA PARTITA 

Quindici minuti prima dell’inizio della partita il responsabile della squadra dovrà presentare all’arbitro la lista dei giocatori (Distinte di gara) e la quota fissata per ogni incontro; possono accedere nel campo di calcio solo i giocatori presenti in lista più due dirigenti. Ogni squadra potrà richiedere la “mezz’ora”. Il tempo massimo di attesa è fissato in 25 minuti da conteggiare dall’orario previsto dal calendario. Le squadre in difetto subiranno la sconfitta per 0-4 a tavolino. Mentre se una squadra non si presenta senza avvisare l'organizzazione verrà espulsa dal torneo. Se la partita viene iniziata oltre il tempo di attesa, ogni squadra rinuncia automaticamente alla vittoria a tavolino. La partita può iniziare anche con un minimo di 6 giocatori, eventuali entrate verranno regolarizzate sulla lista partita alla fine dell’incontro. In caso di pioggia le squadre devono presentarsi egualmente al campo di gioco nell’ora indicata in calendario, solo ed esclusivamente l’arbitro ha la facoltà di non far disputare la gara. In caso di impraticabilità dei campi sarà l’organizzazione a contattare i responsabili e non viceversa. Se la partita inizia regolarmente e viene sospesa dall’arbitro per le avverse condizioni meteorologiche nel primo tempo, la partita verrà recuperata interamente, mentre se la sospensione arriva nel secondo tempo viene acquisito il risultato in corso. 

Art. 9 ARBITRI.
L’organizzazione provvederà alla selezione degli arbitri che dirigeranno tutti gli incontri e dovranno ufficializzarne i risultati. Si raccomanda a tutti i partecipanti massimo rispetto per gli arbitri e per gli avversari. In caso di assenza del direttore di gara il comitato organizzativo può prendere decisioni di emergenza. 

Art.10 CALENDARIO
All’inizio del torneo verrà consegnato ad ogni squadra il calendario dove saranno indicate date e orario di ogni partita. Il calendario stilato dal comitato organizzativo può essere modificato solo per esigenze di sola organizzazione: le squadre iscritte al torneo non sono autorizzate a chiedere alcun cambiamento di calendario. 

Art.11 SANZIONI DISCIPLINARI.
Il giocatore che incorrerà a 2 ammonizioni nel corso del torneo sarà squalificato per un turno. Il giocatore espulso dal campo di gioco sarà squalificato per un turno, salvo aggravanti particolari emersi dal referto arbitrale. La squadra che si renderà protagonista di episodi di violenza sarà squalificata dal torneo. Alla fine del girone di qualificazione i cartellini gialli si azzereranno.
Art. 12 RESPONSABILITA’
Il comitato organizzatore declina di ogni responsabilità per danni, smarrimento, furti subiti a persone e cose. 
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